ApuestaFacil -

Reglas para efectuar apuestas en ApuestaFacil
OnlLine

1) Las apuestas deportivas se aceptan de la siguiente manera:
Apuesta Directa Esta apuesta es equipo contra equipo.

Total: Esta apuesta especifica el total de carreras, puntos o goles en

un juego, ya sea mayor (ALTA) o menor (BAJA) del total propuesto.

Apuesta Parlay: Esta es una apuesta que agrupa de 2 o mas

selecciones combinadas a ganar y todas las selecciones deberan ganar.

Empate en carreras, puntos o goles, no se toma en cuenta para el

calculo final.
2) Apuesta minima Bs.F. 10 apuesta maxima a convenir.
3) Solo se pueden efectuar apuestas el dia de juego.

4) Juegos no jugados el dia sefialado 6 selecciones invalidas se
consideran sin accion y reducen el parlay al siguiente nimero inferior de

selecciones.

5) Las apuestas de PARLAY deben tener un minimo de dos (2)
proposiciones en accion en caso de suspensidn o anulacion de una

seleccion la apuesta se tomara como Apuesta Directa.



6) Las apuestas ganadoras son pagadas después de que la Ultima

seleccién haya terminado y los resultados verificados.
7) BEISBOL:

7.1) En el caso que el lanzador inicial fuera cambiado antes del inicio

del juego, la Apuesta continuara Valida.

7.2) Para efectos de apuesta, los juegos son oficiales después de 5

entradas completas.

7.2.1) Si el equipo de casa lleva ventaja, el juego es oficial después
de 4 1/2 entradas, después de eso si un juego se declara suspendido el
ganador es determinado por el marcador después de la ultima entrada
completa (a menos que el equipo de casa anote para empatar o tome
ventaja en la parte baja de la entrada, en este caso, el ganador es

determinado por el marcador al momento de suspender el juego).

7.3) El dinero sera reembolsado si el equipo de casa empata el juego

y se suspende.

7.4) Los juegos deberan llevarse a cabo en la fecha indicada, en caso
de juegos suspendidos y reprogramados para otra fecha no tendran

validez

7.5) Cuando se apuesta al total de carreras y el Run Line, deberan
jugarse las nueve entradas completas para tener accién (8 1/2 si el

equipo de casa lleva la delantera).

Después de eso, si un juego es suspendido, se determinara el
marcador después de la ultima entrada completa, a menos que el

equipo de casa anote para empatar o tome la delantera en la parte baja



de la entrada, en ese caso el marcador es determinado por el marcador

del juego al momento de ser suspendido.

7.6) En apuestas a Total de Carreras las entradas extras cuentan y

son validas para el marcador final.

7.7) Las apuestas de parlay se pagan de acuerdo a la siguiente regla:
La cantidad apostada y ganada en la primera seleccidon sera apostada a
la siguiente seleccidn y asi sucesivamente de acuerdo al nimero de

selecciones ganadoras.

7.8) Para efectos de apuestas en 5 Inning , los juegos son oficiales
después de 5 entradas completas, si el equipo de casa lleva ventaja, el

juego es oficial después de 4 1/2 entradas.

7.9) Para efectos de apuestas de Altas y Bajas en 5 Inning, las

jugadas son validas después de 5 entradas completas.

7.9.1) Para efectos de apuestas de SI Y NO en el primer Inning, las

mismas son validas después de finalizado el primer Inning

8) Futbol Americano NFL:

Como apostar en Futbol Americano, a continuacion le mostramos

algunas bases:
Apuesta en el ‘pointspread’ = Diferencia de puntos
Green Bay Packers +7

Chicago Bears -7



En el ejemplo anterior, usted puede apostar en el ‘pointspread’=
Diferencia de puntos. El ejemplo muestra que Green Bay esta jugando
contra los Chicago Bears, quienes son el favorito por 7 puntos. Los
Bears ganan el juego 21-17, pero no cubrieron el ‘pointspread’ de 7
puntos requerido; ganaron, pero por 3 puntos solamente. Si usted elige
Green Bay (+7) entonces usted seria ganador, ya que perdieron pero no
por mas de 7 puntos. Cuando apueste en NFL por lo general tendra que
arriesgar BsF 110 por cada BsF 100 que quiera ganar, o el equivalente
de 11/10. Si realiza un PARLAY la apuesta es igual pero con dos o mas
combinaciones. En el ejemplo anterior, si usted escoge a Chicago, usted
tendria que ‘dar’ 7 puntos de ventaja y apostar 110 BsF por cada 100
BsF que quiera ganar. Como Chicago no cubrid ese ‘pointspread’ de 7
puntos usted perderia BsF 110. Si usted apostara a Green Bay, cobraria
210 BsF.

Si el resultado final es de 7 puntos a favor de el favorito en este caso
Chicago Bears, la apuesta queda empatada y el dinero arriesgado sera
devuelto, solo en casos de apuestas derechas =(Apuestas de una sola
combinacién), en caso de varias selecciones en el Parlay se tomaran
como validas el resto de las combinaciones acertadas, en caso contrario

el Parlay no sera acertado.

Una apuesta en el total es simple. Lo Unico que hay que hacer es
sumar los puntos anotados por ambos equipos para obtener un total.
Usted podra apostar ‘por encima’ o ‘por debajo’ del total de puntos
anotados por ambos equipos en el juego(ALTA o BAJA). Se arriesgaran
de igual forma 110 por cada 100 que quiera ganar o el equivalente de
11/10. Por ejemplo, una linea de apuesta en el total del juego indica 40.
Si usted apostdé a mantenerse ‘por debajo’ del total (BAJA) y el juego

finaliza con un total de menos de 40 puntos, entonces usted sera



ganador; si usted apostd a mantenerse ‘por encima’ del total (ALTA),
entonces usted sera perdedor. Si el juego finaliza con un marcador
exacto de 40 puntos, entonces sera un empate y el dinero arriesgado le

sera devuelto.

Apuestas que incluyan el “Pointspread”= (Diferencia de puntos) o el
total de puntos anotados entre los 2 equipos= ALTA o BAJA, incluyen
también los tiempos o periodos o extras, cuando se calcula el resultado
final. Periodos extra son incluidos como parte de apuestas para el juego

completo

En el Futbol Americano se requieren 55 minutos de juego para que

las apuestas en este deporte sean validas..

9) Basquetbol:

En las apuestas de BASQUETBOL Ilas condiciones son las

siguientes:Ejemplo
BOSTON CELTICS +3,5
LA LAKERS -3,5

En el ejemplo anterior, usted puede apostar en el ‘pointspread’=
Diferencia de puntos. El ejemplo muestra que BOSTON CELTICS esta
jugando contra los LA LAKERS, quienes son el favorito por 3,5 puntos.
Los LA LAKERS ganan el juego 121-118, pero no cubrieron el
‘pointspread’ de 3.5 puntos requerido; ganaron, pero por 3 puntos
solamente. Si usted elige BOSTON CELTICS (+3,5) entonces usted seria
ganador, ya que perdieron pero no por mas de 3,5 puntos. Cuando
apueste en NBA por lo general tendrd que arriesgar BsF 110 por cada

BsF 100 que quiera ganar, o el equivalente de 11/10. Si realiza un



PARLAY la apuesta es igual pero con dos o mas combinaciones. En el
ejemplo anterior, si usted escoge a LA LAKERS, usted tendria que ‘dar’
3,5 puntos de ventaja y apostar 110 BsF por cada 100 BsF que quiera
ganar. Como LA LAKERS no cubrié ese ‘pointspread’ de 3,5 puntos usted
perderia BsF 110. Si usted apostara a BOSTON CELTICS ganaria y

cobraria 210 BsF.

Una apuesta en el total es simple. Lo Unico que hay que hacer es
sumar los puntos anotados por ambos equipos para obtener un total.
Usted podra apostar ‘por encima’ o ‘por debajo’ del total de puntos
anotados por ambos equipos en el juego(ALTA o BAJA). Se arriesgaran
de igual forma 110 por cada 100 que quiera ganar o el equivalente de
11/10. Por ejemplo, una linea de apuesta en el total del juego indica
190. Si usted apostdé a mantenerse ‘por debajo’ del total (UNDER=BAJA)
y el juego finaliza con un total de menos de 190 puntos, entonces usted
serd ganador; si usted apostd a mantenerse ‘por encima’ del total
(OVER=ALTA), entonces usted sera perdedor. Si el juego finaliza con un
marcador exacto de 190 puntos, entonces sera un empate y el dinero

arriesgado le sera devuelto.

Apuestas que incluyan el “Pointspread”= (Diferencia de puntos) o el
total de puntos anotados entre los 2 equipos= ALTA o BAIJA, incluyen
también los tiempos o periodos o extras, cuando se calcula el resultado
final. Periodos extra son incluidos como parte de apuestas para el juego

completo

En los juegos de Basquetbol de la NBA 43 minutos de juego son

requeridos para que las apuestas sean validas.



10) HOCKEY NHL:

El HOCKEY se juega de la misma manera que el Béisbol existe un

logro para cada equipo y el total de goles ALTA o BAJA

En los Juegos de HOCKEY de la NHL 55 minutos de juego son

requeridos para que las apuestas sean validas.

1) Futbol (soccer):

Nuestro sistema ofrece cuatro (4) tipos de apuestas en Futbol Soccer,
(una linea de cuatro (4) logros que incluye el favorito, el no-favorito, el
empate y el total de goles ALTA o BAJA). Las apuestas son basadas en
los 90 minutos de juego mas los adicionales, pero los tiempos extras no

cuentan a menos que se especifique lo contrario.

Es importante resaltar que el EMPATE es una apuesta especifica, se
puede apostar a un equipo, al otro equipo, o al empate, lo que significa
gue si el juego queda empatado, no ganaria ningun equipo y la apuesta

ganadora seria el EMPATE.

En el Futbol (Soccer) se requieren 85 minutos de juego para que las

apuestas en este deporte sean validas..



